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Gazi Universitesi, Gazi Egitim Fakiiltesi, Arapca
Ogretmenligi Boliimii 6grencileri Emrah Dilek ve
Mahmut Kalkan, Arap dili egitimi hususunda ne kadar
gayretli ve istekli olduklarin1 gosteren kiymetli bir
calismay1 bizlerle bulusturdular. Arapga 6grenim siirecini
eglenceli bir hile getirmeyi ve ayn1 zamanda konusma
becerisini gelistirmeyi hedefleyen Memnu Arapca
Yasakli Kelime Oyunu, sadece bu alanda mesai harcayan
O0gretmen ve dgrencilerin degil; Arapga 6grenmek isteyen
herkesin istifadesine sunulabilecek bir oyundur.
Bilindigi  iizere = Ogretimde  oyun  tekniginin
kullanilmasinin, &grencilerin ~ 6grenmeleri  {izerinde
onemli etkileri ve faydalari vardir. Bu faydalardan biri de
egitsel oyunlarin derslerdeki sikici havayi yikmasidir. Bu
sayede derste aktif olmayan ve teneffls zilinin ¢alip
Emrah DILEK - Mahmut KALKAN dersin bitmesini bekleyen o&grenciler derse kolayca
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odaklanirlar ve siniftaki herkes ortak bir paydada bulusur
ki; bu ortak payda oyundur. Dil egitiminde de oyun
teknigini kullanmanin 6nemi bilyiiktiir; zira bir ¢ocugun

Pre-intermediate

en aktif oldugu cevresiyle ve arkadaslariyla iletisime
gectigi anlar oyun oynadig1 anlardir (Ozcan, M. & Dagbasi, G. 2015, s. 23-27).

Ana dilini edinirken, bu edinimin ¢ogu zaman farkinda olmayan bir ¢ocuk dilin iletisimsel boyutunu
ogrenmek i¢in ¢caba harcamaz; aksine oyunda kazanan taraf olmak i¢in elinden geleni yapar. O oyununu
oynarken bir yandan da dinleme ve konusma becerileri gelisir, her giin yeni kelimeler 6grenir, o dili
anlamaya ve o dilde konusup anlatmaya baslar.

Egitsel oyun teknigi Arap dili egitimi alaninda da gittik¢ce yayilan bir tekniktir. Nitekim oyun grupla
ogretim teknigi lizerinden iletisimi, is birligini ve problem ¢dzme becerilerini geligtirmesinin yani1 sira
zihinsel esnekligi de artirir. Giin gectikge Arapca 6gretiminde kullanilabilecek materyallerin {izerine
yenileri eklenmektedir. Bu bakimdan Memnu Arapc¢a Yasakli Kelime Oyunu, Arap Dili Egitimi alaninda
onemli bir boslugu doldurmaktadir.
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Oyunun Dissal Ozellikleri

Ortaokul ve lise miifredatina uygun olarak B1 diizeyinde hazirlanan Memnu Arapca, ilk bakista
72 adet kelime kartindan olusuyor gibi goziikse de kartlarin arkali 6nlii olmasindan dolay1 bu
say1 72x2’den 144 adet kelime kartina ¢ikmaktadir.

Buna ilaveten oyunun ne gibi islevlerinin oldugunu, kurallarin1 ve nasil oynandigini agiklayan
bir adet kullanim kilavuzu da oyunun i¢inde bulunmaktadir.

Her kart arkali 6nlii olmak tizere bagtaki soru kelimesi ve kullanilmasi yasak olan 5 adet
kelimeyle beraber 6 tane kelime icerir.

144x6°dan 864 tane kelime kartlarda dogrudan verilirken, oyun esnasinda da 3000 dolayli
O0grenme saglanmasi hedeflenmektedir.

Hazirlanan 144 soru kelimesi (ilk birka¢ kelime hari¢) alfabetik siraya gore siralanarak aranilan
kelimelerin kolayca bulunabilmesi saglanmistir.

Oyun kartlarinda biitiinleyici renklerden olan koyu mavi ve turuncu birlikte kullanilarak
algilama etkisi ve netlik artirilmigtir. Koyu mavi zemin iizerine beyaz yazi yazilmasi ise
kelimelerin okunurlugunu kolaylastirmaktadir (Karaagagli, 2022, s. 50-51).

Oyunun Oynanist

Nasil oynandigma ve kurallara gelecek olursak oyun, iki veya daha fazla kisi veya takim arasinda
oynanir. Her takimdan bir kisi anlatic1 olur. Her anlaticiya belirli bir siire verilir. Anlatici, kartin en
iistiindeki soru kelimesini, alttaki beg kelimeyi ve buna ilaveten jest, mimik ve isaret dilini kullanmadan,
kendisine verilen siire dahilinde anlatmaya c¢alisarak arkadaslarinin tahmin etmesini saglar. Ayrica

kartin lizerindeki kelimenin herhangi bir yeri ipucu olarak kullanilamaz; 6rnegin, “é—}hﬁe (mutfak)”
kelimesinin anlatiminda “@h (pisirmek)” kelimesi kullanilamaz, c¢ilinkii kelimeler ayni kokten
gelmektedir. Eger soru kelimesi dogru tahmin edilirse takim bir puan kazanarak diger karta gegilir. Ama

anlatict kartin altindaki bes yasakli kelimeden birini anlatim esnasinda kullanirsa takim bir puan

kaybeder.

Oyundaki Egitsel Ogeler

Yukarida goriildiigii gibi, kelime kartlarinin hazirlaniginda secilen kelimelerin yer yer tekrar ettigi géze

carpmaktadir. Ornegin 3.karttaki 8 ! (aile)” kelimesi anlatirken kullanim1 yasakli olan bes kelimeden
bir tanesi “<i (baba)” kelimesidir. 2.kartta ise “<i (baba)” kelimesinin soru kelimesine dondigiinii;
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“b il (aile)” kelimesinin de yasakli kelimelerden sayildigini goriiyoruz. Bunun gibi baska kelimeler de
farkli kartlarda tekrar ediyor. Buradan hareketle oyunun sarmal bir yapiya sahip oldugunu ve “sarmal
egitim modeline” gore hazirlandigim sdylemek mimkiindiir; aym kelimelerin farkli kartlarda
kullanilmasiyla kelime 6grenimi pekistirilmektedir.

Her bir soru kelimesinin altindaki kullanmas1 yasak olan 5 kelime, o soru kelimesine dair 6grencideki
“zihin haritasimin” gelisip pekismesine; anlatim esnasinda 6grencinin alternatif kelimeler aramaya
calismasiyla da bu zihin haritasini genisletmesine yol agmaktadir. Oyun esnasinda “anlatic1” olan
ogrencinin, kartlardaki kelimeleri okumasi ve arkadaglarinin da onu dinlemelerinden hareketle, Memnu
Arapganin konusma becerisini gelistirmesinin yani sira dinleme ve okuma becerilerini de gelistirdigi
sOylenebilir. Memnu Arapca, bu dili 6gretmenin eglenceli yollarini arayan arastirmacilarin emegi olup,
Arapca 6grenmek isteyen herkese bu dili eglenerek 6grenme imkani sunan eglenceli bir oyundur.
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